DIE ABENTEUER DES
r

gedacht ab 6 Jahren

V()r lang vergangener Zeit existierte ein Konig, der sich Ubu
nannte. FEin Tyrann, der das Ubtu-Land regierte. Ein
egoistischer Mann, habsiichtig, launisch, missgiinstig und
feige; ohne Skrupel und mit einem Bauch so grof§ wie der Kopf
eines Elefanten. Vom ganzen "Auf-Sich-Selbst-Schauen” hatte
sich der Bauchnabel in Spiralform geformt; und aufler
demselben sah er gar nichts.

Ubu machte was er wollte mit seinem Land, er bestahl die
Menschen, indem er sie mal um mal mehr und mehr Abgaben
zahlen lie. Wer nicht zahlen konnte, der oder dem wurde
alles weggenommen: Essen, Kleidung, Biicher, Fahrrider.... Die
Familien wurden immer drmer und drmer und langsam aber
sicher verglimmte das Licht ihrer Hoffnung.

Alle befolgten die Befehle des Konigs ohne etwas zu sagen.
Aber solange niemensch Gerechtigkeit verlangte, dnderte
sich nichts. So also verwandelten sich die Menschen, wie der
Konig, in Feiglinge und die Verstellungskraft verschwand.



Das "Ubu-Land" war immer dunkel und in
ihm konnte sich niemensch ein anderes
Leben vorstellen. Ubt wusste nicht, was
reisen war, er mochte die Abenteuer nicht
und hatte keine Begeisterung oder Neugier
fiir gar nichts. Noch nie hatte er seinen
Allerwertesten aus dem Sessel aufgerafft
bekommen. Nur eine Sache lield sein Herz
hoher schlagen: der Geiz.

Die Beklommenheit immer mehr zu besitzen,
als er sowieso schon hatte. Darum beschloss
Ubu eines Tages sein Land zu verlassen, um
neue Linder zu erobern. Er stellte eine
Gruppe zusammen und stach per Schiff in
See auf der Suche nach neuem Land. Eines
Nachts jedoch, in der Sturm und Unwetter
herrschte, sank das Schiff und Ubu strandete

in einem anderen Land. Ein Land, wo...

Aber wenn Ubu keine Fantasie hat.
Wie konnte die Geschichte weitergehen?

Willst du mitmachen?

Ubernimm du das Steuer und folge den Schritten, die ich dir weiter unten

erklire! Von jetzt an bist du es, die oder der die Geschichte schreibt.

Hast du Lust?




]. Stelle dir das Land deiner Traume vor. Nimm Papier 2. Wie wiirde die Landschaft des Landes
und Bleistift und schreibe eine kleine Geschichte, die deiner Trdume aussehen?
beginnt mit: "Ein Land, wo...". Welche Farben gibe es dort?
Welche Texturen, Oberflichenbeschaffenheiten?

Und Geriiche?
. Nimm Papier, Farben und male es!

zum Beispiel:
"Ein Land, wo die Leute in fliegenden Schiffen wohnen,
um sich vor Meteoriten zu beschiitzen.”

"Fin Land, wo wir durch die Zeit reisen konnen."”

3. Suche dir ein Totem* des Landes

deiner Triume (*) Ein Totem ist ein iibernatiirliches Tier, das
und zeichne es in die Landschaft! manche Kulturen benutzen, um eine Person, eine
Familie oder einen Stamm zu repriasentieren. Das

Totem hat den Nutzen zu begleiten und zu

heschiitzen.

4. Und jetzt: Die miiden Knochen bewegt!
Wie begriilen sich die Menschen im Land deiner Tradume?

Uberlege dir eine BegriiRung mit dem Korper!

5. Zum Schluss: ein Name! Schau' dir das Beispiel aus dem Video an:
Welchen Namen hat das Land

deiner Triume?
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